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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ
Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения

 отраслевой направленности

1.1. Область применения программы

Рабочая программа профессионального модуля (далее программа) - является частью программы подготовки специалистов среднего звена (ППССЗ) по специальности 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям) в соответствии с ФГОС в части освоения основного вида профессиональной деятельности (ВПД): Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности и соответствующих профессиональных компетенций (ПК):
1. Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей клиента.

2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов.

3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности.

4. Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения.

5. Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию.

6. Участвовать в измерении и контроле качества продуктов.

1.2. Цели и задачи модуля – требования к результатам освоения модуля

С целью овладения указанным видом профессиональной деятельности и соответствующими профессиональными компетенциями обучающийся в ходе освоения профессионального модуля должен:

Иметь практический опыт: 

· проведения предпроектных исследований;

· создания информационно-логических моделей объектов;

· разработки и публикации программного обеспечения отраслевой направленности со статическим, динамическим и интерактивным контентом на основе готовых спецификаций и стандартов;

· отладки и тестирования программного обеспечения отраслевой направленности;

· адаптации программного обеспечения отраслевой направленности;

· разработки, ведения и экспертизы проектной и технической документации;

· верификации и контроля качества продуктов;

Уметь:

· проводить анкетирование и интервьюирование;

· строить структурно-функциональные схемы;

· анализировать бизнес-информацию с использованием различных методик;

· прогнозировать развитие исследуемых бизнес-процессов;

· формулировать потребности клиента в виде четких логических конструкций;

· проводить оценку экономической целесообразности использования программного обеспечения;

· определять состав и структуру информационно-логических моделей;

· определять связи информационных объектов;

· осуществлять построение информационно-логических моделей информационных ресурсов;

· идентифицировать, анализировать и структурировать объекты информационного контента;

· разрабатывать информационный контент с помощью языков разметки;

· разрабатывать программное обеспечение с помощью языков программирования информационного контента;

· разрабатывать сценарии; размещать информационный контент в глобальных и локальных сетях;

· использовать инструментальные среды поддержки разработки, системы управления контентом;

· создавать анимации в специализированных программных средах;

· работать с мультимедийными инструментальными средствами;

· осуществлять выбор метода отладки программного обеспечения;

· формировать отчеты об ошибках;

· составлять наборы тестовых заданий;

· адаптировать и конфигурировать программное обеспечение для решения поставленных задач;

· осуществлять адаптивное сопровождение программного продукта или информационного ресурса;

· использовать системы управления контентом для решения поставленных задач;

· программировать на встроенных алгоритмических языках;

· составлять техническое задание;

· составлять техническую документацию;

· осуществлять экспертизу (нормоконтроль) технической документации;

· определять соответствие между заявленными и реальными характеристиками программного обеспечения;

· выбирать характеристики качества оценки программного продукта;

· применять стандарты и нормативную документацию по измерению и контролю качества;

· оформлять отчет проверки качества;

· вырабатывать рекомендации по повышению качества программного продукта;

Знать:

· специализированную терминологию;

· технологии сбора информации;

· методики анализа бизнес-процессов;

· стандарты оформления результатов анализа;

· государственные и отраслевые стандарты;

· теорию структурно-функционального моделирования;

· нотации представления структурно-функциональных схем;

· специализированное программное обеспечение для проектирования и разработки информационного контента;

· технологические стандарты проектирования и разработки информационного контента;

· принципы построения информационных ресурсов;

· основы программирования информационного контента на языках высокого уровня;

· стандарты и рекомендации на пользовательские интерфейсы;

· компьютерные технологии представления и управления данными;

· основы сетевых технологий;

· языки сценариев;

· основы информационной безопасности;

· задачи тестирования и отладки программного обеспечения;

· методы отладки программного обеспечения;

· методы тестирования программного обеспечения;

· алгоритмизацию и программирование на встроенных алгоритмических языках;

· архитектуру отраслевого программного обеспечения;

· принципы создания информационных ресурсов с помощью систем управления контентом;

· архитектуру и принципы работы систем управления контентом;

· основы документооборота;

· стандарты составления и оформления технической документации;

· государственные и отраслевые стандарты;

· характеристики качества программного продукта;

· методы и средства проведения измерений;

· основы статистики;

· основы метрологии и стандартизации;

· методы верификации, стандарты верификации программного обеспечения.

1.3. Рекомендуемое количество часов на освоение программы профессионального модуля: 

всего – 1201 часов, в том числе:

максимальной учебной нагрузки обучающегося – 1047 часов, включая:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося – 698 часов; 

учебной практики – 40;
производственной практики – 114;

самостоятельной работы обучающегося – 349 часов;

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Всего
	1201

	Максимальная учебная нагрузка обучающегося
	1047

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	698

	Курсовая работа (проект)
	10

	Учебная практика
	40

	Производственная практика
	114

	Самостоятельная работа обучающегося
	349

	Итоговая аттестация в форме экзамена квалификационного


2. результаты освоения ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

Результатом освоения программы профессионального модуля является овладение обучающимися видом профессиональной деятельности Методическое обеспечение образовательного процесса, в том числе профессиональными (ПК) и общими (ОК) компетенциями:

	Код
	Наименование результата обучения

	ПК 1
	Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей клиента

	ПК 2
	Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов 

	ПК 3
	Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности

	ПК 4
	Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения

	ПК 5
	Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию

	ПК 6
	Участвовать в измерении и контроле качества продуктов

	ОК 1
	Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес

	ОК 2
	Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.

	ОК 3
	Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность

	ОК 4
	Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития

	ОК 5
	Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности

	ОК 6
	Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями

	ОК 7
	Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий

	ОК 8
	Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации

	ОК 9
	Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности


3. СТРУКТУРА и ПРИМЕРНОЕ содержание профессионального модуля

3.1. Тематический план профессионального модуля 

	Коды 
профессиональных 
компетенций
	Наименования 

разделов профессионального модуля*
	Всего 

часов

(макс. учебная нагрузка и практики)
	Объем времени, отведенный на освоение междисциплинарного курса (курсов)
	Практика

	
	
	
	Обязательная аудиторная учебная нагрузка обучающегося
	Самостоятельная работа 
обучающегося
	Учебная,

часов
	Производственная (по профилю
 специальности),

часов

(если предусмотрена рассредоточенная практика)

	
	
	
	Всего,

часов
	в т.ч. лабораторные работы и практические занятия,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	Всего,

часов
	в т.ч., курсовая работа (проект),

часов
	
	

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	ПК 2.1
ПК 2.5
ПК 2.6
	РАЗДЕЛ 1. Технология разработки программных продуктов 
	225
	124
	49
	10
	62
	
	20
	19

	ПК 2.2
ПК 2.3
ПК 2.4 

	РАЗДЕЛ 2.
Разработка, отладка и адаптация отраслевого программного обеспечения на основе готовых спецификаций и стандартов
	965
	574
	291
	
	287
	
	20
	95

	
	Всего:
	1201
	698
	340
	10
	349
	
	40
	114


3.2. Содержание обучения по профессиональному модулю (ПМ)

	Наименование разделов профессионального модуля (ПМ), междисциплинарных курсов (МДК) и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работ (проект)
	Объем часов
	Уровень 
освоения

	1
	2
	3
	4

	РАЗДЕЛ 1. ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ ПРОГРАММНЫХ ПРОДУКТОВ
	124
	

	МДК 02.01. Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности
	
	

	Тема 1. Сбор и анализ информации для определения потребностей клиента
	25
	

	1.1. Технология сбора

информации
	Содержание
	8
	

	
	1. 
	Отраслевая специализированная терминология: программное обеспечение отраслевого направления, разработка, внедрение, адаптация программного обеспечения
	
	1

	
	2. 
	Анкетирование: виды, правила, способы
	
	1

	
	3. 
	Интервьюирование: техника
	
	1

	
	4. 
	Формулировка потребности клиента
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Анализ анкетирования для определения потребности клиента: построение таблиц, диаграмм
	
	

	
	2. 
	Анализ анкетирования для определения потребности клиента: построение таблиц, диаграмм
	
	

	1.2. Анализ бизнес-информации
	Содержание
	10
	

	
	1. 
	Бизнес-информация: понятие, специфика, виды
	
	1

	
	2. 
	Понятие анализа информации, бизнес - информации
	
	1

	
	3. 
	Основные принципы анализа бизнес - информации
	
	1

	
	4. 
	Методики анализа бизнес-информации: визуализация, математические методы анализа
	
	2

	
	5. 
	Метод построения цепочек создания ценностей
	
	2

	
	Практические занятия
	3
	

	
	1. 
	Построение схемы цепочки создания ценности
	
	

	Тема 2. Составление и оформление технической документации
	35
	

	2.1. Основы метрологии и стандартизации
	Содержание
	8
	

	
	1. 
	Понятие «стандартизация»; виды: обязательная и добровольная
	
	1

	
	2. 
	Задачи стандартизации; уровни требований: технические регламенты и стандарты.
	
	2

	
	3. 
	Международные стандарты: ISO- ИСО, IEK- МЭК
	
	2

	
	4. 
	Системы стандартов России.
	
	2

	
	5. 
	Понятие «физическая величина». Международная система единиц физических величин (СИ).
	
	2

	
	6. 
	Характеристики качества программного продукта: наименования с указанием единиц измерения, пределы изменений и допустимая погрешность, правила настройки программного продукта
	
	3

	
	Практические занятия
	3
	

	
	1. 
	Выбор характеристик для оценки качества программного продукта: технические требования, ТБ, требования охраны окружающей среды, правила приемки, методы контроля, указания по эксплуатации, гарантии
	
	

	2.2. Основы документооборота
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Понятия «документация», «техническая документация» (ТД), основные виды текстовой технической документации
	
	1

	
	2. 
	Технический документ: код документа, порядковый номер документа, номер редакции документа согласно ГОСТ 19.103-78
	
	2

	
	3. 
	Подлинник, дубликат, копия и их назначение, общие правила дублирования учета и хранения согласно ГОСТ 19.601-78 и ГОСТ 19.603-78
	
	3

	
	Практические занятия
	2
	

	
	
	Разработка структуры технического задания согласно ГОСТ 19.101-77
	
	

	2.3. Типовой состав

документов на программный продукт и требования к ним
	Содержание
	7
	

	
	1. 
	Программа, виды программ: компонент и комплекс; программное обеспечение (ГОСТ 19.101-77)
	
	1

	
	2. 
	Программный документ: спецификация, ведомость держателей подлинников, текст программы, описание программы, техническое задание, пояснительная записка, эксплуатационные документы
	
	3

	
	3. 
	Виды документа на разных стадиях разработки: техническое задание, эскизный проект, технический проект, рабочий проект (ГОСТ 19.102-77)
	
	3

	
	4. 
	Основные требования к оформлению технической документации
	
	3

	
	Практические занятия
	12
	

	
	1. 
	Разработка технического задания на программный продукт согласно ГОСТ19.102- 77
	
	

	
	2. 
	Применение стандартов и нормативной документации для измерения и оценки качества программного продукта согласно ГОСТ 19.105- 78(«Общие требования к программному продукту»)
	
	

	
	3. 
	Выполнение описания программного продукта «Описание программы» согласно ГОСТ 19.401-78, ГОСТ 19.502-78 и ГОСТ 19.402-78
	
	

	
	4. 
	Составление технической документации на описание применения программного продукта «Руководство системного программиста» согласно ГОСТ 19.503-79
	
	

	
	5. 
	Выполнение тестирования технической документации на программный продукт «Описание применения: требования к содержанию и оформлению по ГОСТ 19.502-78»
	
	

	
	6. 
	Оформление отчета проверки качества программного продукта согласно требованиям ГОСТ
	
	

	Тема 3. Организация процесса разработки программного продукта
	54
	

	3.1. Организация процесса разработки прототипа программного продукта
	Содержание
	15
	

	
	1. 
	Планирование работ по созданию программных продуктов
	
	2

	
	2. 
	Управление требованиями к программному продукту
	
	2

	
	3. 
	Проектирование программного продукта. Общая характеристика и компоненты проектирования
	
	3

	
	4. 
	Эволюция разработки программного продукта
	
	3

	
	5. 
	Собираемые метрики, используемые методы, стандарты и шаблоны
	
	2

	
	Практические занятия
	15
	

	
	1. 
	Примеры разработки технического задания
	
	

	
	2. 
	Применение структурного подхода в анализе требований и определении спецификаций программного обеспечения
	
	

	
	3. 
	Проектирование программного обеспечения при структурном подходе
	
	

	
	4. 
	Применение объектно-ориентированного подхода в анализе и проектировании программного обеспечения
	
	

	
	5. 
	Разработка прототипа программного обеспечения
	
	

	3.2. Этап разработки программного продукта
	Содержание
	14
	

	
	1. 
	Общая характеристика тестирования. Виды тестирования
	
	1

	
	2. 
	Стратегия тестирования. Разработка и выполнение тестов
	
	2

	
	3. 
	Программные ошибки. Прогнозирование ошибок
	
	2

	
	4. 
	Разработка справочной системы программного продукта и документации пользователя
	
	3

	
	5. 
	Тестирование документации
	
	3

	
	Практические занятия
	10
	

	
	1. 
	Выбор стратегии тестирования и разработка тестов
	
	

	
	2. 
	Создание программного документа «Руководство пользователя»
	
	

	
	3. 
	Разработка справочной системы
	
	

	
	4. 
	Создание инсталляции программного продукта
	
	

	Тема 4. Курсовое проектирование
	10
	

	4.1. Проектирование программного обеспечения
	Практические занятия
	10
	

	
	1. 
	Определение спецификаций разрабатываемого программного обеспечения
	
	

	
	2. 
	Структурный подход в анализе требований к программному обеспечению
	
	

	
	3. 
	Проектирование программного обеспечения при структурном подходе
	
	

	
	4. 
	Объектно-ориентированный подход в анализе и проектировании программного обеспечения
	
	

	
	5. 
	Разработка прототипа программного обеспечения
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
1. Разработка мини-конспектов на тему (по выбору преподавателя): «Стадии разработки: техническое задание», «Стадии разработки: эскизный проект», «Стадии разработки: технический проект», «Стадии разработки: рабочий проект», «Стадии разработки: внедрение»
2. Выполнение работ по оформлению технической документации: «Основные надписи титульного листа», «Основные надписи в тексте документа», «Описание программы», «Описание к применению»
3. Разработка мини-конспекта по теме: «Руководство оператора» (ГОСТ 19.505-79)
4. Выполнение работы по тестированию технической документации: «Общие требования к программному
документу», «Общие требования к информационной части», «Информационные данные о соответствии ГОСТ 19.105-78», «Требования к содержанию и оформлению текста программы по ГОСТ19.101-77», «Описание программы согласно ГОСТ 19.402-78»
5. Разработка мини-конспектов по теме: «Стандартизация в производстве», «Современное российское
законодательство о стандартизации», «Основные системы государственных стандартов России и бывшего СССР», «Система стандартов по информации », «Единая система конструкторской документации», «Единая система
	62
	

	Учебная практика 

Разработать технического задания на выполнение программного обеспечения: 
- провести анкетирование и интервьюирование потребностей (подготовка анкет, анализ рынка)
- построить структурно-функциональную схему
- выполнить анализ информации
- составить техническую документацию
- разработать документацию на программный продукт согласно ГОСТ 19: техническое задание, описание программного продукта и описание применения программного продукта
	20
	

	Производственная практика 

Курсовое проектирование: разработка прототипа программного продукта
	19
	

	РАЗДЕЛ 2. РАЗРАБОТКА, ОТЛАДКА И АДАПТАЦИЯ ОТРАСЛЕВОГО ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ НА ОСНОВЕ ГОТОВЫХ СПЕЦИФИКАЦИЙ И СТАНДАРТОВ
	552
	

	МДК 02.01. Разработка, внедрение и адаптация программного обеспечения отраслевой направленности
	
	

	Тема 1. Понятие алгоритма
	11
	

	1.1. Основы алгоритмизации
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Алгоритмы и величины
	
	3

	
	2. 
	Следование, ветвление и цикл в вычислительных алгоритмах
	
	3

	
	3. 
	Вспомогательные алгоритмы и процедуры
	
	3

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Составление алгоритмов решения поставленной задачи
	
	

	
	2. 
	Составление основного алгоритма решения поставленной задачи через вспомогательные
	
	

	1.2. Введение в языки программирования
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	История и классификация языков программирования
	
	3

	
	2. 
	Структура и способы описания языков программирования высокого уровня
	
	3

	Тема 2. Программирование на языках С++, PYTHON
	172
	

	2.1. Программирование на языке Си++
	Содержание
	34
	

	
	1. 
	Введение в Си и Си++
	
	2

	
	2. 
	Элементы языка Си++
	
	2

	
	3. 
	Типы данных
	
	2

	
	4. 
	Операции и выражения
	
	2

	
	5. 
	Линейные программы на Си++
	
	2

	
	6. 
	Программирование ветвлений
	
	2

	
	7. 
	Программирование циклов
	
	2

	
	8. 
	Функции 
	
	2

	
	9. 
	Массивы 
	
	2

	
	10. 
	Указатели 
	
	2

	
	11. 
	Обработка символьных строк
	
	2

	
	12. 
	Структуры и объединения
	
	2

	
	13. 
	Потоковый ввод-вывод в стандарте Си
	
	2

	
	14. 
	Объектно-ориентированное программирование в Си++
	
	2

	
	15. 
	Форматированный ввод-вывод в Си++
	
	2

	
	Практические занятия
	35

	

	
	1. 
	Программы с линейным алгоритмом
	
	

	
	2. 
	Программы с применением констант
	
	

	
	3. 
	Программы с условиями 
	
	

	
	4. 
	Программы c применением оператора выбора
	
	

	
	5. 
	Программы с циклами while
	
	

	
	6. 
	Программы с циклами for
	
	

	
	7. 
	Программы с одномерными массивами
	
	

	
	8. 
	Программы с двухмерными массивами
	
	


	
	9. 
	Построение классов объекта
	
	

	
	10. 
	Построение графики
	
	

	
	11. 
	Построение меню выбора
	
	

	
	12. 
	Большие проектные задания
	
	

	2.2. Программирование на языке PYTHON
	Содержание
	51
	

	
	1. 
	Введение в язык программирования Python
	
	2

	
	2. 
	Среда программирования. Целые числа и строки
	
	2

	
	3. 
	Переменные в Python. Типы данных
	
	2

	
	4. 
	Принцип условного исполнения. Условный оператор
	
	2

	
	5. 
	Инструкции управления циклом в Python. Цикл while
	
	2

	
	6. 
	Инструкции управления циклом в Python. Цикл for
	
	2

	
	7. 
	Функции в Python
	
	2

	
	8. 
	Списки в Python. Обращение списков
	
	2

	
	9. 
	Кортежи в Python
	
	2

	
	10. 
	Рекурсия в Python
	
	2

	
	11. 
	Файловый ввод-вывод в Python
	
	2

	
	12. 
	Двумерные массивы
	
	2

	
	13. 
	Множества в Python.
	
	2

	
	14. 
	Ассоциативные массивы (библиотеки) в Python
	
	2

	
	15. 
	Перебор и динамическое программирование
	
	

	
	16. 
	Модули в Python
	
	

	
	17. 
	Графика в Python
	
	

	
	18. 
	Анимация в Python
	
	

	
	19. 
	Общие подходы при создании игр с использованием графического модуля
	
	

	
	Практические занятия
	52
	

	
	1. 
	Установка Python и сред разработки. 
	
	

	
	2. 
	Ввод-вывод в Python
	
	

	
	3. 
	Обмен переменных значениями в Python
	
	

	
	4. 
	Задачи поиска, замены и удаления подстроки в строке в Python
	
	

	
	5. 
	Условная инструкция в Python
	
	

	
	6. 
	Решение задач посредством цикла while в Python. Теория чисел
	
	

	
	7. 
	Решение задач посредством цикла for в Python. 
	
	

	
	8. 
	Использование функций в Python. Математические функции
	
	

	
	9. 
	Операции со списками в Python
	
	

	
	10. 
	Квадратичные и быстрые сортировки
	
	

	
	11. 
	Работа с текстовыми файлами в Python
	
	

	
	12. 
	Работа с двумерными массивами в Python
	
	

	
	13. 
	Решение задач с использованием сложных структур данных
	
	

	
	14. 
	Решение задач с использованием рекурсивного перебора
	
	

	
	15. 
	Решение задач на использование сторонних модулей в Python
	
	

	
	16. 
	Решение задач с использованием графических примитивов
	
	

	
	17. 
	Решение задач на создание анимации
	
	

	
	18. 
	Программирование игр
	
	

	Тема 3. Методы построения алгоритма
	17
	

	 3.1. Структурное, модульное и процедурное программирование
	Содержание
	10
	

	
	1. 
	Основные понятия структурного программирования
	
	2

	
	2. 
	Метод последовательной детализации
	
	2

	
	3. 
	Отладка и тестирование программ
	
	2

	
	4. 
	Модульное программирование
	
	2

	
	5. 
	Процедурное программирование
	
	2

	
	6. 
	Сложность алгоритмов
	
	2

	
	Практические занятия
	7
	

	
	1. 
	Построение алгоритмов с применением структурного 

программирования
	
	

	
	2. 
	Разработка отдельных блоков программ
	
	

	
	3. 
	Структурный контроль
	
	

	
	4. 
	Задачи на рекурсию
	
	

	
	5. 
	Методы перебора в задачах поиска
	
	

	
	6. 
	Методы сортировки данных
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01
Систематическая проработка конспектов занятий и специальной методической литературы (по вопросам, составленным преподавателем)
Подготовка к практическим работам с использованием методических рекомендаций преподавателя, оформление практических работ и подготовка к их защите.
	100
	

	Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
1. Решение задач для самоконтроля:

2. Разработка справочников: 
- «Программирование на C++».

- «Программирование на Python».

3. Работа с таблицами «Сравнительная характеристика возможностей языков программирования высокого уровня»

4. Разработка программы на языке программирования высокого уровня согласно заданию 

Описание алгоритма работы программы по заданному коду на языке программирования высокого уровня
	
	

	Учебная практика 

Разработка программ на языке программирования высокого уровня согласно заданию 
	20

	

	Тема 4. Организация сетевых технологий
	60
	

	4.1. Организация сетевых технологий. Модель сетевого взаимодействия
	Содержание
	6
	

	
	1. 
	Знакомство с компьютерными сетями
	
	2

	
	2. 
	Классификация компьютерных сетей
	
	2

	
	3. 
	Структура модели OSI
	
	2

	
	4. 
	Уровни модели OSI и их функции
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Работа с ресурсами в сети: Настройка компьютера с ОС Windows XP Professional для работы в сети.
	
	

	
	2. 
	Работа с ресурсами в сети: Предоставление папки в общий доступ, Работа с общими папками в одноранговой сети.
	
	

	
	3. 
	Анализ сетевых кадров
	
	

	4.2. Сетевые топологии. Способы доступа к среде передачи. Организация линий связи
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Сетевые топологии
	
	1

	
	2. 
	 Доступ к среде передачи
	
	2

	
	3. 
	Линии связи: кабельные соединения и беспроводные сети
	
	2

	
	4. 
	Монтаж кабельных соединений и настройка сети
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Анализ топологий «шина» и «звезда»
	
	

	
	2. 
	Сетевые кабели и коннекторы. Обжим кабельной инфраструктуры.
	
	

	
	Проверочная работа
	1
	

	4.3. Сетевые архитектуры и устройства связи.
	Содержание
	8
	

	
	1. 
	Выбор сетевой архитектуры
	
	1

	
	2. 
	Архитектуры для домашних сетей. Беспроводные сети
	
	2

	
	3. 
	Построение сложной гибридной сети
	
	1

	
	4. 
	Устройства связи: сетевой адаптер, концентраторы, мосты, коммутаторы, маршрутизаторы и шлюзы.
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Сетевые архитектуры «Token Ring», «ARCNet», «AppleTalk», «100VG-AnyLan»
	
	

	
	Проверочная работа
	1
	

	4.4. Стек протоколов. NetBEUI, IPS/SPX, NWLink, TCP/IP. Настройка ip-адресации и маршрутизации.
	Содержание
	8
	

	
	1. 
	Взаимодействие между компьютерами: выбор стека протоколов: NetBEUI, IPS/SPX, NWLink
	
	2

	
	2. 
	Стек TCP/IP, Протоколы прикладного уровня стека TCP/IP
	
	2

	
	3. 
	Настройка IP-адресации и маршрутизации: основы ip-адресации и правила назначения узлов, классовая и бесклассовая ip-адресация
	
	2

	
	4. 
	Основы ip-маршрутизации
	
	2

	
	Практические занятия
	1
	

	
	1. 
	Использование протокола NWLink
	
	

	
	2. 
	Назначение ip-адресов и проверка работоспособности TCP/IP
	
	

	
	Проверочная работа
	1
	

	4.5. Сетевые службы, клиенты, серверы, ресурсы. Защита при работе в сети
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Работа в сети: сетевые службы, клиенты, серверы, ресурсы. Основы безопасности при работе в сетях.
	
	2

	
	2. 
	Рабочие группы и домены. Основные угрозы при работе в сети
	
	1

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Работа в сетях Майкрософт
	
	

	
	Проверочная работа
	1
	

	4.6 Интернет. Ресурсы Интернета
	Содержание
	7
	

	
	1. 
	Подключение сети к Интернету. Подключение на сетевом уровне
	
	2

	
	2. 
	Доменная система имен в Интернете (DNS)
	
	1

	
	3. 
	Средства общения и обмена данными. Правила поведения в Интернете. Электронная почта.
	
	2

	
	4. 
	Дискуссионные группы, обмен мгновенными сообщениями, обмен файлами в Интернете
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Всемирная паутина (World Wide Web)
	
	

	
	2. 
	Подключение к Интернету. Служба WWW
	
	

	
	Проверочная работа
	1
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
1. Описание современных устройств передачи данных
2. Изучение принципа функционирования моста
3. Назначение и использование масок для IP-адресации
4. Изучение почтовых протоколов SMTP, POP3, IMAP4
5. Использование Web-браузеров для доступа к FTP-серверам, программы-клиенты FTP
6. Составление списка и обзор конференций профессиональной направленности
7. Изучение алгоритма работы с беспроводным адаптером
	30
	

	Тема 5. Разработка и эксплуатация информационных систем
	48
	

	5.1 Разработка информационного контента с помощью языков разметки
	Содержание
	23
	

	
	1. 
	Классы и идентификаторы. Псевдоклассы и псевдоэлементы. Дочерние селекторы и псевдоклассы
	
	2

	
	2. 
	Механизм наследования стилей
	
	2

	
	3. 
	Каскадность стиля. Специфичность стиля
	
	2

	
	4. 
	Шрифт. Использование веб-шрифтов
	
	2

	
	5. 
	Служба Google Fonts
	
	2

	
	6. 
	Понятие блочной модели. Поля и отступы
	
	2

	
	7. 
	Множественные фоновые изображения. Градиенты
	
	2

	
	8. 
	Преобразования (трансформации)
	
	2

	
	9. 
	Переходы. Свойство transition
	
	2

	
	10. 
	Анимация. Ключевые кадры
	
	2

	
	11. 
	Разумное применение таблиц
	
	2

	12. 
	13. 
	Типы макетов веб-страниц
	
	2

	
	14. 
	Фиксированные макеты
	
	2

	
	15. 
	Основы адаптивной верстки
	
	2

	
	16. 
	Валидация веб-страниц
	
	2

	
	Практические занятия
	25
	

	
	1. 
	Селекторы: выбор форматируемых элементов
	
	

	
	2. 
	Упрощение таблиц стилей через наследование
	
	

	
	3. 
	Управление сложной структурой стилей
	
	

	
	4. 
	Форматирование текста с использованием нестандартных шрифтов
	
	

	
	5. 
	Управление размерами полей и отступов
	
	

	
	6. 
	Создание фотогалереи
	
	

	
	7. 
	Использование ролловеров
	
	

	
	8. 
	Использование трансформаций на веб-странице
	
	

	
	9. 
	Использование переходов на веб-странице
	
	

	
	10. 
	Применение анимации к элементам веб-страницы
	
	

	
	11. 
	Верстка резинового двух колоночного макета
	
	

	
	12. 
	Верстка фиксированного трех колоночного макета
	
	

	
	13. 
	Создание адаптивного дизайна веб-страницы
	
	

	
	14. 
	Верстка страницы в соответствии с правилами валидности
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01 

Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы 
1. Подготовить материалы для разработки html-страницы
2. Разобрать предложенные сайты на группы: созданные с помощью двух колоночного и трех колоночного макета 
3. Рассмотреть плюсы и минусы использования различных способов верстки сайта: фиксированного, резинового и адаптивного.
4. Выполнить отладку и адаптацию под различные браузеры всех созданных страниц
5. Изучить стандарты и рекомендации на пользовательские интерфейсы.
	24
	

	Тема 6. Проектирование пользовательских интерфейсов
	18
	

	6.1 Интерфейс пользователя
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Программный, физический и пользовательский интерфейсы
	
	2

	
	2. 
	Элементы пользовательского интерфейса
	
	2

	
	3. 
	Виды интерфейсов: командный, WIMP, SILK-интерфейс, семантический интерфейс
	
	2

	6.2 Методы и средства разработки пользовательского интерфейса 
	Содержание
	6
	

	
	1. 
	ПО для разработки пользовательского интерфейса
	
	2

	
	2. 
	Спецификации интерфейса
	
	2

	
	3. 
	Построение диалога и системы управления пользовательским интерфейсом
	
	2

	
	Практические занятия
	9
	

	
	
	Создание главной страницы образовательного учреждения с вложенной CSS по методу блочной верстки страницы, опираясь на современные стандарты и рекомендации в веб-дизайне
	
	

	Тема 7. Программирование информационного контента на языках высокого уровня
	96
	

	7.1. Подготовка компьютера к работе с языком программирования PHP
	Содержание
	5
	

	
	1. 
	Языки высокого уровня. PHP
	
	1

	
	2. 
	Установка локального web-сервера
	
	2

	
	3. 3
	Определение места на ПК для работы с PHP
	
	2

	
	4. 4
	Структура PHP. Основной синтаксис. 
	
	2

	
	5. 
	Переменные, константы. Область видимости переменных
	
	2

	
	6. 
	Выражения, литералы, операторы PHP.
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Подготовка компьютера к работе с языком программирования PHP
	
	

	
	2. 
	Создание простой php-страницы, отображающей значение переменной
	
	

	
	3. 
	Добавление действий пристыковки и экранирования переменных в ранее созданную php-страницу
	
	

	7.2. Конструкция IF- ELSE
	Содержание
	4
	

	
	1
	Логика действий
	
	2

	
	2
	Операторы if и else и их синтаксис
	
	2

	
	3
	Операторы «равно» и «не равно»
	
	2

	
	4
	Двойные условия и вложенные конструкции IF-ELSE
	
	2

	
	5
	Конструкция SWITCH-CASE
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Решение задач с условием средствами php
	
	

	
	2. 
	Решение задач с несколькими условиями средствами php
	
	

	
	3. 
	Решение задач с несколькими вложенными условиями средствами php
	
	

	7.3. Циклы
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Структура цикла WHILE.
	
	2

	
	2. 
	Цикл FOR
	
	2

	
	3. 
	Отличия цикла WHILE от DO WHILE
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Решение задач с использованием цикла WHILE средствами php
	
	

	
	2. 
	Решение задач с использованием цикла FOR средствами php
	
	

	7.4. Массив
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Понятие массива. Массивы с числовой индексацией
	
	2

	
	2. 
	Заполнение массива. Вывод элемента массива
	
	2

	
	3. 
	Заполнение и вывод ассоциативных массивов
	
	2

	
	4. 
	Цикл foreach…as для работы с массивами
	
	2

	
	5. 
	Многомерный массив
	
	2

	
	6. 
	Основные функции для работы с массивами
	
	2

	
	Практические занятия
	8
	

	
	1. 
	Созданием массива фамилий студентов группы и вывод его на экран
	
	

	
	2. 
	Добавление текстовых индексов в ранее созданный массив фамилий студентов группы
	
	

	
	3. 
	Создание многомерного массива успеваемости студентов по предмету
	
	

	
	4. 
	Использование функций для работы с массивами
	
	

	7.5. Функции в PHP 
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Функции в PHP. Встроенные функции. Понятие функции. Функции пользовательские и системные. 
	
	2

	
	2. 
	Объявление функция, вызов функции. Имя, список параметров, тело функции и возвращаемые данные.
	
	2

	
	3. 
	Структура прикрепляемых файлов. Инструкции INCLUDE и REQUIRE 
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Создание php-страницы, отображающей текущую дату и время на странице пользователя
	
	

	
	2. 
	Создание страницы с загрузкой фона из стороннего php-файла
	
	

	7.6. Объекты PHP
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Объявление класса- «class». Объявление свойства или метода. 
	
	2

	
	2. 
	Ключевые слова public и private. Конструкторы. Основное назначение 
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Создание, доступ и клонирование объектов
	
	

	
	2. 
	Написание и использование методов
	
	

	7.7. Передача переменных
	Содержание
	6
	

	
	1. 
	Метод GET
	
	2

	
	2. 
	Метод POST
	
	2

	
	3. 
	Глобальные массивы. Массив $ get
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Создание формы проверки CAPTCHA
	
	

	
	2. 
	Создание поля для ввода комментария
	
	

	7.8. Практикум по программированию на PHP
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Использование функций printf, sprintf
	
	

	
	2. 
	Настройка представления данных
	
	

	
	3. 
	Функции даты и времени
	
	

	
	4. 
	Работа с файлами
	
	

	7.9. Создание БД и таблицы
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Загрузка СУБД MySQL
	
	2

	
	2. 
	Создание пустой БД
	
	2

	
	3. 
	Настройка БД в MySQL
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Создание и настройка базы данных в MySQL
	
	

	7.10. Соединение БД и PHP
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Соединение с сервером БД
	
	2

	
	2. 
	Запрос-выборка и обработка результатов
	
	2

	
	3. 
	Запросы-действия
	
	2

	
	4. 
	Обработка ошибок запросов
	
	2

	
	5. 
	Функция mysql fetch array()
	
	2

	
	6. 
	Построение цикла на вывод данных из БД
	
	2

	
	Практические занятия
	8
	

	
	1. 
	Создание php-страницы, получающей данные из БД
	
	

	
	2. 
	Создание php-страницы с выводом полей из БД
	
	

	7.11. Операторы для работы с БД
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Оператор выборки SELECT
	
	2

	
	2. 
	Оператор вставки INSERT
	
	2

	
	3. 
	Оператор обновления UPDATE
	
	2

	
	4. 
	Оператор удаления DELETE
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Вывод выбранных данных из БД с помощью оператора Select
	
	

	
	2. 
	Создание php-страницы с формой добавления данных в БД
	
	

	
	3. 
	Обновление данных в полях БД
	
	

	
	4. 
	Удаление всех полей из БД
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01
Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы 

1. Изучить виды языков программирования высокого уровня
2. Изучить возможности организации локального сервера
3. Заполнить справочник php-команд
4. Подготовить сообщения по темам:

1) Сетевые возможности php
2) Циклы в php
3) Алгоритмические структуры в php
4) Интеграция баз данных с php
5) Работа с текстом в php
	57
	

	Тема 8. Программирование динамического контента языками сценариев
	87
	

	8.1. Java Script —объектно-ориентированный скриптовый язык программирования
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Общие понятия о языках сценариев. Версии JavaScript. Клиентский JavaScript. Области использования JavaScript. 
	
	2

	
	2. 
	Лексическая структура языка: комментарии, литералы, идентификаторы.
	
	2

	8.2.Типы данных и действия с данными и значениями 
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Числа. Строки. Логические значения. Функции. Объекты. Массивы. 
	
	2

	
	2. 
	Преобразование типов. 
	
	2

	
	3. 
	Элементарные и ссылочные типы. 
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Решение задач с использованием изученных действий
	
	

	8.3. Переменные
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Типизация переменных. Объявление переменных. Область видимости переменной. 
	
	2

	
	2. 
	Глобальный объект. Локальные переменные - объект вызова. 
	
	2

	
	3. 
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение задач с переменными
	
	

	8.4. Выражения и
операторы
	Содержание
	4
	

	
	1. 
	Выражения. Количество операндов. Тип операндов. Приоритет операторов. Ассоциативность операторов.
	
	2

	
	2. 
	Операторы: равенства, отношения, логические, арифметические
	
	2

	
	3. 
	Поразрядные операторы, сдвиги
	
	2

	
	4. 
	Операторы присваивания. Условный оператор. Отдельные операторы (typeof, new, delete, void, «запятая», доступа к массивам и объектам, вызова функции).
	
	2

	
	Практические занятия
	10
	

	
	1. 
	Решение задач с арифметическими операторами
	
	

	
	2. 
	Решение задач с операторами равенства
	
	

	
	3. 
	Решение задач с операторами отношения
	
	

	
	4. 
	Решение задач с логическими операторами
	
	

	
	5. 
	Решение задач с поразрядными операторами
	
	

	8.5. Инструкции
ветвления
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Инструкция if. Инструкция else if. Инструкция switch.
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение задач ветвления
	
	

	8.6. Инструкции
циклов
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Инструкция while. Цикл do/while. Инструкция for. Инструкция
for/in. 
	
	2

	
	2. 
	Инструкция break. Инструкция continue. Исключения. Инструкция throw. Инструкция try/catch/finally
	
	2

	
	3. 
	Инструкция with. Пустая инструкция. Итоговая таблица JavaScript инструкций. 
	
	2

	
	Практические занятия
	4
	

	
	1. 
	Решение задач с циклами
	
	

	
	2. 
	Решение задач с исключениями
	
	

	8.7. Объекты
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Создание объектов. Свойства объектов. 
	
	2

	
	2. 
	Объекты как ассоциативные массивы. 
	
	2

	
	3. 
	Свойства и методы универсального класса Object (constructor, toString(), toLocaleString(), valueOf(), hasOwnProperty(), propertyIsEnumerable(), isPrototypeOf())
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Создание объекта и редактирование его свойств
	
	

	8.8. Массивы
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Чтение и запись элементов массива. 
	
	2

	
	2. 
	Методы массивов (join(),reverse(), sort(),concat(), slice(), splice(),push() и pop(), unshift() и shift(), toString() и toLocaleString()). 
	
	2

	
	3. 
	Объекты, подобные массивам
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение задач с миссивами
	
	

	8.9. Функции
	Содержание
	3
	

	
	1. 
	Вложенные функции. Функциональные литералы. Именование функций. 
	
	2

	
	2. 
	Списки аргументов переменной длины: объект Arguments. Использование свойств объекта в качестве аргументов. Типы аргументов.
	
	2

	
	3. 
	Функции как методы и данные. Свойство length. Свойство prototype. Определение собственных свойств функций. Методы apply и call()
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение задач с функциями
	
	

	8.10. Конструкторы
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Оператор new его функция-конструктор. Внутренние ссылки на объект. Наследование свойств. 
	
	2

	8.11. Объектно-ориентированный язык JavaScript.
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Свойства экземпляра. 
	
	2

	
	2. 
	Методы экземпляра и ключевое слово this. 
	
	2

	
	3. 
	Свойства класса. Методы класса. Общие методы класса Object
	
	2

	
	Практические занятия
	3
	

	
	4. 
	Решение задач с методами
	
	

	8.12. Создание
модулей и пространств
имен
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Создание специального пространства имен.
	
	2

	
	2. 
	Проверка доступности модуля. Классы в качестве модулей. Инициализация модуля.
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение задач с модулями
	
	

	8.13. Импорт
символов из пространств
имен

	Содержание 
	2
	

	
	1. 
	Ссылка на функцию, как переменная с любым именем  
	
	2

	
	2. 
	Общедоступные и частные символы 
	
	2

	
	3. 
	Замыкания как частные пространства имен и область видимости
	
	2

	
	4. 
	Модуль со вспомогательными функциями. Функции для работы с модулями и пространствами имен
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Создание пространства имен и импорт символов из него
	
	

	8.14. Методы класса String для поиска по шаблону
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Методы класса String
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение задач с использованием методов класса String
	
	

	8.15. Встраивание
JavaScript
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Преобразование типов с помощью пакета javax.script. 
	
	2

	
	2. 
	Компиляция сценариев. 
	
	2

	
	3. 
	Вызов JavaScript функций. 
	
	2

	
	4. 
	Реализация интерфейсов в JavaScript
	
	2

	8.16. JavaScript в веб-браузерах. Среда веб-браузера
	Содержание
	2
	

	
	1. 
	Окно как глобальный контекст исполнения. Иерархия объектов клиентского JavaScript и объектная модель документа. 
	
	2

	
	2. 
	Управляемая событиями модель программирования. Роль JavaScript в Web. Встраивание JavaScript кода В HTMLдокументы. Обработчики событий в HTML
	
	2

	
	Практические занятия
	6
	

	
	1. 
	Создание html-страницы с встроенным JavaScript кодом, загружаемым из внешнего файла 
	
	

	
	2. 
	Создание динамического многоуровневого меню
	
	

	8.17. Исполнение JavaScript программ
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Сценарии. Обработчик события onload. Обработчики событий и URL-адреса в JavaScript. Обработчик события onunload. Объект Window как контекст исполнения
	
	2

	8.18. Совместимость на стороне клиента
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Происхождение несовместимости. «Современные браузеры». Проверка особенностей. Проверка типа браузера. Условные комментарии в Internet Explorer
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Адаптация JavaScript к различным браузерам
	
	

	8.19. Безопасность в JavaScript
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Чего не может JavaScript. Политика общего происхождения. Взаимодействие с модулями расширения и элементами управления ActiveX. Межсайтовый скриптинг
	
	1

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01

Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
1. Подготовить материалы для разработки web-страницы

2. Создать html-страницу с падающими снежинками

3. Составить справочник операторов JavaScript

4. Создать html-страницу с вкладками с использованием JavaScript

5. Темы для сообщений и докладов:

(Игровой движок Unity
(Разработки игр
(Внедряемый ландшафт
(Анимацию для трансформации статичных объектов в динамические интерактивные игровые элементы
(Создание профессионального меню
	43
	

	Тема 9. Проектирование и разработка информационного контента средствами CMS Wordpress
	55
	

	9.1. Введение в Wordpress
	Содержание
	15
	

	
	1. 
	Введение в CMS. Основные функции и особенности. Общий рейтинг CMS
	
	2

	
	2. 
	Сравнение и выбор локального сервера. Состав программного комплекса, особенности и системные требования OpenServer. Настройки почтового сервиса.
	
	2

	
	3. 
	Особенности установки Wordpress. Системные требования. 
	
	2

	
	4. 
	Основные функции, настройки, разделы административной панели и визуального редактора Wordpress.
	
	2

	
	5. 
	Настройка постоянных ссылок (ЧПУ). Добавление записей. Создание рубрик и подрубрик. Добавление меток(тегов). Добавление миниатюры к записи. 
	
	2

	
	6. 
	Просмотр корневых файлов сайта. Выбор шаблона. Установка и настройка темы. Структура темы. Визуальный редактор. 
	
	2

	
	7. 
	Добавление и настройка виджетов. Основные виджеты Wordpress Создание и настройка меню. 
	
	2

	
	8. 
	Способы установки плагинов. Использование шорт-кода.
	
	2

	
	9. 
	Оптимизация базы данных. Импорт базы данных. Восстановление базы данных.
	
	2

	
	10. 
	Подключение к FTP серверу. Перенос сайта на хостинг. Обновление ссылок на сайте.
	
	2

	
	11. 
	Подключение и настройка файла индексации поисковых систем. 
	
	2

	
	12. 
	Кэширование сайта.
	
	2

	
	Практические занятия
	18
	

	
	1. 
	Установка и настройка локального сервера OpenServer. Установка Wordpress.
	
	

	
	2. 
	Настройка отображения URL. Создание страниц. Создание родительских и дочерних рубрик.
	
	

	
	3. 
	Установка главной и дочерней темы. Первичная настройка темы. Редактирование CSS.
	
	

	
	4. 
	Установка и первоначальная настройка виджета Wordpress Social Count Plus. Создание меню
	
	

	
	5. 
	Установка плагина Contact Form 7. Создание форм обратной связи.
	
	

	
	6. 
	Установка и настройка плагина WP-Optimize. Использование PhpMyAdmin.
	
	

	
	7. 
	Использование программы FileZilla. Перенос на хостинг.
	
	

	
	8. 
	Использование и редактирование файла robots.txt
	
	

	
	9. 
	Установка и настройка плагина WP SuperCache
	
	

	9.2. Создание интернет-магазина Wordpress
	Содержание
	10
	

	
	1. 
	Выбор плагина интернет-магазина. Сравнение плагинов. Выбор и настройка шаблона.
	
	2

	
	2. 
	Добавление товаров. Добавление валюты. Создание новых категорий товаров.
	
	2

	
	3. 
	Виджеты поиска товара с автозаполнением. Использование шорткодов.
	
	2

	
	4. 
	Массовое редактирование цены товаров. Сравнение товаров
	
	2

	
	5. 
	Настройка фильтра товаров.
	
	2

	
	Практические занятия
	12
	

	
	1. 
	Установка и русификация плагина Woocommerce. Настройка постоянных ссылок.
	
	

	
	2. 
	Добавление виджета. Редактирование, сравнение цен, товаров. 
	
	

	
	3. 
	Настройка списка желаний в личном кабинете.
	
	

	
	4. 
	Отключение возможности комментирования товара в WooCommerce
	
	

	
	5. 
	Создание интернет-магазина по техническому заданию.
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК.02.01

Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
1. Рассмотреть возможности cms как средств создания веб-сайта
2. Описать плюсы и минусы CMS Wordpress
3. Подготовить сообщения и рефераты по темам:

(Разработка программного продукта средствами cms
(Создание интернет-магазина средствами CMS Wordpress
(Создание интернет-магазина средствами CMS Joomla
	29
	

	Тема 10. Обеспечение информационной безопасности
	10
	

	10.1 Распространение объектно-ориентированного подхода на информационную безопасность
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Понятие информационной безопасности. 
	
	1

	
	2. 
	Объектная декомпозиция. Понятие класса
	
	2

	
	3. 
	Инкапсуляция, полиморфизм, наследование.  Компонентные объектные среды
	
	2

	10.2. Наиболее
распространенные угрозы
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Атака, злоумышленник и источники угрозы 
	
	2

	
	2. 
	Классификация угроз доступности, целостности и конфиденциальности
	
	2

	
	3. 
	Вредоносное ПО
	
	2

	
	Практические занятия
	2
	

	
	1. 
	Решение вопросов, вызванных вредоносным ПО. Обновление антивирусного ПО
	
	

	10.3. Законодательный уровень информационной
безопасности
	
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Обзор зарубежного и российского законодательства в области информационной безопасности
	
	2

	
	2. 
	Стандарты и спецификации в области информационной безопасности
	
	2

	10.4. Процедурный уровень информационной безопасности
	Содержание
	1
	

	
	1. 
	Административный уровень ИБ. Управление персоналом. 
	
	2

	
	2. 
	Физическая защита и ее направления поддержание работоспособности
	
	2

	10.5. Основные
программно-технические
меры
	Содержание
	1

	

	
	1.
	Сервисы безопасности и их классификация. Особенности современных информационных систем
	
	2

	
	Практические занятия
	1
	

	
	1.
	Принципы архитектурной безопасности. Идентификация и аутентификация, управление доступом
	
	

	10.6.Протоколирование и аудит, контроль целостности
	Содержание
	1
	

	
	1.
	Активный аудит. Функциональные компоненты и архитектура
	
	2

	
	2.
	Шифрование. Контроль целостности. Цифровые сертификаты
	
	2

	
	Практические занятия
	1
	

	
	1.
	Просмотр цифровых сертификатов на компьютер
	
	

	Самостоятельная работа при изучении раздела МДК 02.01. 

Примерная тематика внеаудиторной самостоятельной работы
(Разработка схемы классификации автоматизированных систем.
(Составление схемы подсистема защиты от несанкционированного доступа.
(Разработка схемы Парольной аутентификации.
(Составление перечня задач теории защиты.
(Принципы построения защиты в сетях
(Разработка модели защиты информации.
(Разработка алгоритма хеширования.
(Подготовка перечня антивирусных программ.
	4
	

	Производственная практика

Виды работ

Разработать программное обеспечение:
- провести идентификацию, анализ и структурирование объектов информационного контента
- разработать информационный контент с помощью языков разметки по выбору студента
- разрабатывать программное обеспечение с помощью языков программирования информационного контента по выбору студента
- разработать и внедрить динамического содержимое страницы на основе языков сценарии
- разместить информационный контент в глобальной и локальной сети
- выполнить обновление и управление контента
- создать анимацию
Выполнить оценку качества программного продукта:
- выполнить проверку качества программного продукта и оформлять отчет проверки качества
- произвести отладку программного обеспечения
	95
	

	Всего
	1158
	


Для характеристики уровня освоения учебного матери​ала предполагается использовать три уровня освоения:

1. Ознакомительный (узна​вание ранее изученных объектов, свойств).

2. Репродуктивный (выполне​ние деятельности по образцу, инст​рукции или под руководством).

3. Продуктивный (планиро​вание и самостоятельное выпол​нение деятельности, решение проблемных задач).

4. условия реализации программы ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО МОДУЛЯ

4.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация программы модуля предполагает наличие кабинета «Компьютерный класс». 

Оборудование кабинета:

· рабочие места по количеству обучающихся;

· рабочее место преподавателя;

· план научно-методической работы;

· ФГОС СПО;

· учебно-методические комплексы;

· методические рекомендации и разработки.

Технические средства обучения: компьютеризированное рабочее место учителя и компьютеризированные рабочие места обучающихся.

Реализация программы модуля предполагает обязательную учебную и производственную практику, которая проводится рассредоточено.

4.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Основные источники:

1. А.Вайк, Д. Джейсон JavaScript. – М: Издательский дом «Вильямс», 2004.

2. Биргитта Хосеа. Macromedia Flash 8. НТ Пресс, 2007. -256 с

3. Бонни Блейк, Доуг Салин. Мультимедиа-дизайн во Flash 8. НТ Пресс, 2008

4. В.А.Вуль Электронные издания. – СПб.: БХВ-Петербург, 2003.

5. Гай Харт-Дэвис. HTML Быстрые шаги. NT   Press. Москва, 2005.

6. Глаголев В. А. Разработка технической документации: Руководство для технических писателей и локализаторов ПО. – Спб.: Питер, 2008. – 192 с.

7. Д.Хейз Освой самостоятельно HTML и  XHTML. – М: Издательский дом «Вильямс», 2006.

8. Дунаев В. HTML, скрипты и стили. . – СПб: БХВ-Петербург, 2011

9. Дэнни Гудман, Майкл Моррисон JavaScript. Библия пользователя. – М: Издательский дом «Вильямс», 2006.

10. Закон РФ от 10.07. 1992. № 3266-1 «Об образовании» (с изм. и доп.), 2011.

11. Златопольский Д.М. Сборник задач по программированию. Санкт-Петербург. «БВХ-Петербург». 2007 г.

12. Котлер, Филип. Основы маркетинга. Краткий курс. : Пер. с англ. — М.: Издательский 

13. Кузнецов И. Анимация для Интернета: краткий курс – СПб.: Питер, 2001.

14. Культин Н.Б. Visual Basic. Санкт-Петербург. «БХВ-Петербург». 2009 г.

15. М.Гурвиц, Л.Мак-Кейб Macromedia Flash MX. Специальное издание. – М: Издательский дом «Вильямс», 2003.

16. Макарова Н.В. Информатика и ИКТ. Практикум по программированию. 10-11 класс. Питер. 2007г.

17. Матросов А.В., Сергеев А.О., Чаунин М.П. HTML 4.0. – СПб: БХВ-Петербург, 2008.

18. Могилёв А.В., Пак Н.И., Хеннер Е.К. Информатика. Москва. «Академия». 2008 г.

19. Могилёв А.В., Пак Н.И., Хеннер Е.К. Практикум по информатике. Москва. «Академия». 2008 г.

20. Олифер В. Г., Олифер Н. А. Компьютерные сети. Принципы, технологии, протоколы: Учебник для вузов. – СПб.: Питер, 2005.

21. П.Б. Храмцов, С.А.Брик, А.М.Русак, А.И.Сурин Основы WEB-технологий – М.: ИНТУИТ.РУ «Интернет-Университет Информационных Технологий», 2003.

22. Попов В.Б. Turbo Pascal для школьников. «Финансы и статистика». 2007 г.

23. Прохоров А.Н. Интернет: как это работает. – СПб: БХВ-Петербург, 2004.

24. Робин Никсон. Создаём динамические веб-сайты с помощью PHP, MySQL и JavaScript. – СПб: Питер, 2011.
25. Рудаков А. В. Технология разработки программных продуктов: учеб. пособие для студ. сред. проф. образования / А.В.Рудаков, -  2-е изд., стер. - М.: Издательский центр «Академия»; 2006. - 208с.
26. Рудаков А.В. Технология разработки программных продуктов. Практикум: учеб. пособие для студ. учреждений сред. проф. образования / А.В.Рудаков, Г.Н.Федорова. - 2-е изд., стер. - М.: Издательский центр «Академия»; 2011. - 192с.
27. Сафронов И.К. Visual Basic в задачах и примерах. Санкт-Петербург. «БХВ-Петербург». 2009 г.

28. Семакин И.Г., Шестаков А.П. Основы программирования. Москва. «Академия». 2008 г.

29. Соловьёва Л.Ф. Компьютерные технологии для преподавателя. СПб.: БХВ-Петербург, 2008 – 462 с

30. Угринович Н.Д. Информатика и информационные технологии. 10-11 кл. Москва. Бином. Лаборатория знаний. 2007 г. 

31. Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. . Москва. Бином. Лаборатория знаний. 2007 г. 
32. Хрусталёва З. А. Метрология, стандартизация и сертификация. Практикум: учебное пособие / З.А.Хрусталёва. — 3-е изд., стер. — М.:КНОРУС, 2016. — 176с.— (Среднее профессиональное образование).
33. Шевчук, Денис Александрович. Управление качеством : [учебник] / Д.А. Шевчук.– М.: ГроссМедиа, РОСБУХ, 2008. – 216 с.

Дополнительная литература.

1. А.Частиков Архитекторы компьютерного мира.- СПб.:БХВ-Петербург, 2002.

2. Д.Комер Принципы функционирования Интернета. – Спб: ПИТЕР, 2002.

3. М.Хольцшлаг Использование HTML и XHTML. Специальное издание. - – М: Издательский дом «Вильямс», 2003.

4. Маркетинг. Принципы и технология маркетинга в свободной рыночной системе: Учебник для вузов / Под ред. Н. Д. Эриашвили. – М.: Банки и биржи, ЮНИТИ, 1998. – 255 с.

5. Управление качеством продукции. Инструменты и методы менеджмента качества: учебное пособие / С. В. Пономарев, С. В. Мищенко, B.  Я. Белобрагин, В. А. Самородов, Б. И. Герасимов, А. В. Трофимов, C.  А. Пахомова, О. С. Пономарева. — М.: РИА «Стандарты и качество». - 2005. - 248 с.

6. Я.Нильсен, М Тахир Дизайн web-страниц. Анализ удобства и простоты использования 50 узлов. – М: Издательский дом «Вильямс», 2002.

Интернет-ресурсы.

1. http://www.ico-9000.ru/ Что такое ИСО 9000

2. http://www.iso.staratel.com/ Сайт, посвященный серии стандартов ISO 9000 и ISO 14000, вопросам менеджмента качества и сертификации.

3. http://pyramidin.narod.ru
4. http://php.spb.ru
5. http://www.citforum.ru
6. http://www.infocity.kiev.ua
 

4.3. Общие требования к организации образовательного процесса

Освоение профессионального модуля разработка и внедрение программного обеспечения отраслевой направленности производится в соответствии с учебном планом по специальности 09.02.05     Прикладная информатика и календарным планом, утвержденным заместителем директора по учебной работе колледжа.

Образовательный процесс организуется строго по расписанию занятий, утвержденному заместителем директора по учебной работе. График освоения профессионального модуля предполагает освоение междисциплинарных курсов, включающих в себя как теоретические, так и лабораторно-практические занятия.

Изучение теоретического материала может проводиться как в каждой группе, так и для нескольких групп (при наличии нескольких групп на специальности). При проведении лабораторных работ/практических занятий проводится деление группы студентов на подгруппы, численностью не более 13 чел. Лабораторные работы проводятся в специально оборудованной лабораториях.

В процессе освоения профессионального модуля предполагается проведение рубежного контроля знаний, умений у студентов. Сдача рубежного контроля является обязательной для всех обучающихся. Результатом освоения профессионального модуля выступают профессиональные компетенции, оценка которых представляет собой создание и сбор свидетельств деятельности на основе заранее определенных критериев.

С целью оказания помощи студентам при освоении теоретического и практического материала, выполнения самостоятельной работы разрабатываются учебно-методические комплексы (кейсы студентов).

С целью методического обеспечения прохождения учебной и/или производственной практики, выполнения курсового проекта/курсовой работы разрабатываются методические рекомендации для студентов.

При освоении профессионального модуля каждым преподавателем устанавливаются часы дополнительных занятий, в рамках которых для всех желающих проводятся консультации.

При выполнении курсовой работы проводятся как групповые аудиторные консультации, так и индивидуальные. Порядок организации и выполнения курсового проектирования определен в нормативном документе колледжа.

Обязательным условием допуска к производственной практике в рамках профессионального модуля сопровождение и продвижение программного обеспечения отраслевой направленности является освоение учебной практики для получения первичных профессиональных навыков в рамках профессионального модуля.

Учебная и производственная практика может проводиться как концентрированно, так и рассредоточено, чередуясь с теоретическими занятиями. Базой практики являются общеобразовательные школы. Закрепление баз практики осуществляется администрацией колледжа на основе договоров с образовательными учреждениями. При прохождении учебной практики учебная группа делится на подгруппы численностью не менее 8 человек. При проведении производственной практики учебная группа может делиться на подгруппы по 5-6 человек. Практика осуществляется под руководством преподавателей педагогики, психологии и междисциплинарных курсов. При проведении полевой практики на учебную группу выделяется два преподавателя.

Текущий учет результатов освоения профессионального модуля производится в журнале. Наличие оценок по лабораторным и практическим работам и рубежному контролю является для каждого студента обязательным. В случае отсутствия оценок за лабораторные и практические работы и текущий и рубежный контроль студент не допускается до сдачи квалификационного экзамена.

4.4. Кадровое обеспечение образовательного процесса

Требования к квалификации педагогических кадров, обеспечивающих обучение по междисциплинарному курсу (курсам): высшее образование, соответствующее профилю преподаваемого междисциплинарного курса и имеющих опыт деятельности в организациях соответствующей профессиональной сферы. Эти преподаватели должны проходит стажировку в профильных организациях не реже одного раза в три года.

Требования к квалификации педагогических кадров, осуществляющих руководство практикой: высшее образование, соответствующее профилю профессионального модуля и имеющих опыт деятельности в организациях соответствующей профессиональной сферы. Эти преподаватели должны проходит стажировку в профильных организациях не реже одного раза в три года.

5. Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля (вида профессиональной 
деятельности)
Контроль и оценка результатов освоения профессионального модуля осуществляется преподавателем в процессе проведения практических и лабораторных занятий, тестирования и проверочных работ

	Результаты (освоенные профессиональные компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки

	Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей клиента.
	Планирование предпроектных мероприятий для определения потребностей клиента согласно соответствующим методикам 
Сбор информации для определения потребностей клиентов в соответствии с техникой проведения анкетирования и интервьюирования
Анализ информации для определения потребностей клиентов в соответствии с требованиями к составлению технического задания согласно ГОСТ 19.102-77
Составление технического задания на разработку программного обеспечения согласно ГОСТ 19.102-77
Построение информационно-логических моделей (прототипов) программного обеспечения согласно соответствующим методикам и нотациям
	Интерпретация результатов наблюдения за деятельностью студента на учебной и производственной практиках
Оценка технического задания на производственной практике
Экспертная оценка технического задания на экзамене (квалификационном) по модулю
Экспертная оценка прототипа ПО на экзамене (квалификационном) по модулю

	Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов.
	Разработанное и опубликованное программное обеспечение соответствует требованиям, описанным в техническом задании

Разработанное и опубликованное программное обеспечение соответствует готовым спецификациям, представленным в прототипе

Обоснован выбор методов и средств проектирования программного обеспечения

Продемонстрировано владение технологиями разработки программного обеспечения (с помощью языков программирования, языков сценария, разметки и инструментальных сред поддержки)
Выполнен анализ результатов проектирования разработанного и опубликованного программного обеспечения в соответствии с этапами проектирования
	Интерпретация результатов наблюдения за деятельностью студента на производственной практике 
Экспертная оценка программного обеспечения на экзамене (квалификационном) по модулю
Экспертная оценка презентации разработанного программного обеспечения на экзамене (квалификационном) по модулю


	Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности.
	Владение методами отладки программного обеспечения 

Определение концепции и стратегии тестирования программного обеспечения в соответствии с видами и методами тестирования. 
Разработка инструментария для осуществления тестирования ПО согласно стратегии тестирования

Выполнено тестирование программного обеспечения в соответствии со стратегией и с помощью разработанного инструментария
Представление результатов тестирования ПО согласно концепции и стратегии тестирования
	Интерпретация результатов наблюдения за деятельностью студента на производственной практике 
Экспертная оценка разработанного инструментария для осуществления тестирования ПО на экзамене (квалификационном) по модулю
Экспертная оценка презентации разработанного инструментария для осуществления тестирования ПО на экзамене (квалификационном) по модулю


	Проводить адаптацию отраслевого программного обеспечения.
	Владение видами и методами сопровождения ПО для адаптации его к новым условиям эксплуатации

Определение мероприятий по адаптации программного обеспечения к новым условиям эксплуатации в рамках определенной предметной области
Осуществление мероприятий по адаптации программного обеспечения к новым условиям эксплуатации в соответствии с разработанной стратегией сопровождения

Анализ, планирование и осуществление мероприятий по сопровождению разработанного программного обеспечения в соответствии с техническим заданием и спецификациям
Представление результатов сопровождения разработанного ПО согласно стратегии сопровождения и техническому заданию на его разработку
	Интерпретация результатов наблюдения за деятельностью студента на производственной практике 
Экспертная оценка программного обеспечения на экзамене (квалификационном) по модулю


	Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию.
	Проектная документация соответствует требованиям к оформлению согласно положению о курсовом проекте
Техническое задание на разработку программного обеспечения соответствуют требованиям ГОСТ 19.102-77
Оформление технической документации в виде плана сопровождения ПО соответствуют требованиям ГОСТ 19.102-77
Оформление технической документации в виде руководства пользователя ПО соответствуют требованиям ГОСТ 19.102-77
Составление справочной системы для работы с ПО соответствует требованиям его разработки 

Презентация пакета проектной и технической документации к разработанному программному обеспечению в соответствии с требованиями и шаблонами
	Интерпретация результатов наблюдения за деятельностью студента на учебной и производственной практиках 
Экспертная оценка разработанной технической документации на экзамене (квалификационном) по модулю
Экспертная оценка презентации разработанной технической документации на экзамене (квалификационном) по модулю


	Участвовать в измерении и контроле качества продуктов.
	Выполнен анализ качества разработанного программного продукта в соответствии со стандартом ISO/IEC 9126:1-4:2002 и согласно заявленным спецификациям
Выполнен анализ качества технической документации к разработанному программному обеспечению в соответствии со стандартом ISO/IEC 9126:1-4:2002 и согласно заявленным спецификациям

	Интерпретация результатов наблюдения за деятельностью студента на учебной и производственной практиках 
Экспертная оценка анализа результатов проектирования на экзамене (квалификационном) по модулю



Формы и методы контроля и оценки результатов обучения должны позволять проверять у обучающихся не только сформированность профессиональных компетенций, но и развитие общих компетенций и обеспечивающих их умений. 

	Результаты 

(освоенные общие компетенции)
	Основные показатели оценки результата
	Формы и методы контроля и оценки 

	ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
	явно выраженный интерес к профессии;

трудоустройство по полученной профессии;

эффективная самостоятельная работа при изучении профессионального модуля;
	социологический опрос;

оценка внеаудиторной самостоятельной работы

	ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество
	правильная последовательность выполнения действий на    практических работах и во время практики в соответствии с инструкциями, технологическими картами и т.д.;

обоснованность выбора и применение методов и способов решения профессиональных задач
	Оценка отчёта и наблюдение

за выполнением практических и лабораторных работ



	ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность
	адекватность оценки рабочей ситуации в соответствии с поставленными целями и задачами через выбор соответствующих материалов, инструментов и т.д.

самостоятельность текущего контроля и корректировка в пределах своих компетенций выполняемых работ в соответствии с технологическими процессами малярных работ; 

полнота представлений за последствия некачественно и несвоевременной выполненной работы
	

	ОК4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития
	оперативность поиска необходимой информации, обеспечивающей наиболее быстрое, полное и эффективное выполнение профессиональных задач;

владение различными способами поиска информации;

адекватность оценки полезности информации;

используемость найденной для работы информации в результативном выполнении профессиональных задач, для профессионального роста и личностного развития;

самостоятельность поиска информации при решении не типовых профессиональных задач.
	

	ОК5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности
	- устойчивость навыков эффективного использования современных ИКТ в профессиональной деятельности;

- устойчивость и демонстрация на практике навыков использования информационно-коммуникационных технологий при оформлении рефератов

правильность и эффективность решения нетиповых профессиональных задач с привлечением самостоятельно найденной информации;

используемость ИКТ в оформлении результатов самостоятельной работы
	

	ОК6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями
	степень развития и успешность применения коммуникационных способностей на практике (в общении с сокурсниками, потенциальными работодателями в ходе обучения);

полнота понимание и четкость представлений того, что успешность и результативность выполненной работы зависит от согласованности действий всех участников команды работающих;

владение способами бесконфликтного общения и саморегуляции в коллективе; 

соблюдение принципов профессиональной этики
	социологический опрос,

наблюдение за выполнением практических работ в паре;

	ОК7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий
	Проявление ответственности за работу подчиненных, результат выполнения заданий
	Оценка внеаудиторной самостоятельной работы;

наблюдение за выполнением практических работ 

	ОК8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации
	Планирование обучающимся повышения личностного и квалификационного уровня


	Оценка внеаудиторной самостоятельной работы; наблюдение за выполнением практических работ

	ОК9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
	Проявление интереса к инновациям в области профессиональной деятельности
	Оценка внеаудиторной самостоятельной работы; наблюдение за выполнением практических работ


*





