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1. ПАСПОРТ рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ WEB-ДИЗАЙН
1.1. Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалиста среднего звена (ППССЗ) в соответствии с ФГОС по специальности (специальностям) СПО укрупненной группы специальностей 09.00.00 Информатика и вычислительная техника 09.02.05     Прикладная информатика (по отраслям).
1.2. Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 
П.00 Профессиональный цикл

ОП.00 Общепрофессиональные дисциплины

ОП. 11 WEB-дизайн
1.3. Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины: 
Настоящая рабочая программа устанавливает минимальные требования к знаниям и умениям студента и определяет содержание и виды учебных занятий и отчетности. Целью дисциплины является научить студентов технологии Web-дизайна и Internet-программирования. В результате изучения дисциплины студент должен иметь представление (понимать и уметь объяснить) основные концепции и принципы Web-дизайна и Internet-программирования.
Процесс изучения дисциплины направлен на формирование следующих общих компетенций: 

- самостоятельно приобретать и использовать в практической деятельности новые знания и умения, стремиться к саморазвитию (ОК-5); способен использовать основные законы естественнонаучных дисциплин в профессиональной деятельности и эксплуатировать современное электронное оборудование и информационно-коммуникационные технологии в соответствии с целями ППССЗ (ПК-1.1, 1.2, ); 
- осуществлять и обосновывать выбор проектных решений по видам обеспечения информационных систем (ПК-3.2, 3.3); 
- применять к решению прикладных задач базовые алгоритмы обработки информации, выполнять оценку сложности алгоритмов, программировать и тестировать программы (ПК-2.2, 2.3, 2.4, 2.5). 

В результате изучения дисциплины студент должен:

Знать: основы web-дизайна и Internet программирования, основы проектирования сайтов и технологии проектирования, основы программирования сайтов различными программными средствами.

Уметь: разрабатывать свои Web-сайты, используя технологии проектирования сайтов и Internet-программирования, и использовать их на практике.

Владеть: Иметь навыки (приобрести опыт) Internet программирование при разработке Web-сайтов.

2.  СТРУКТУРА И ПРИМЕРНОЕ СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1. Рекомендуемое количество часов на освоение программы дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося 104 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося 69 часов;

самостоятельной работы обучающегося 35 часов. 

2.2. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	104

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	69

	в том числе:
	

	практические занятия
	37

	курсовая работа (проект)
	Не предусмотрено

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	35

	Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета


2.3. Содержание учебной дисциплины WEB-дизайн
	Наименование 
разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект) 
	Объем часов
	Уровень 
освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1. Основы Web-дизайна
	4
	

	Тема 1.1.Основы дизайна и технологий WEB 
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1. Понятие дизайна. 

2. Специфика зрительного восприятия. 

3. Композиция материала. Основы цветоведения.
4. Технологии создания Web-сайтов, основные понятия и определения.
	
	

	Раздел 2. Принципы верстки сайта
	14
	

	Тема 2.1.Принципы верстки сайта слоями 
	Содержание учебного материала
	5
	2

	
	1. Верстки сайта слоями. 
2. Блочная верстка. 
3. Позиционирование элементов. 
4. Наложение и порядок
	
	

	
	Практическая работа
	2
	

	
	Работа с макетом страницы сайта с блочной версткой
	
	

	Тема 2.2.Принципы верстки сайта с помощью таблиц
	Содержание учебного материала
	4
	2

	
	1. Таблицы и стили. 

2. Границы и рамки. 

3. Разница между таблицами и слоями
	
	

	
	Практическая работа
	3
	

	
	Работа с макетом страницы сайта из трех колонок
	
	

	Раздел 3. Макеты.
	6
	

	Тема 3.1.Макеты, применяемые на сайтах
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1. Фиксированный макет

2. Резиновый макет
	
	

	
	Практическая работа
	4
	

	
	Работа с фиксированным трехколоночным макетом

Работа с резиновым трехколоночным макетом
	
	

	Раздел 4. Вёрстка сайта на практике
	17
	

	Тема 4.1. Грамотная разработка веб-сайта
	Содержание учебного материала
	1
	2

	
	1. Требования к сайтам. 

2. Техническое задание на разработку сайта.
	
	

	
	Практическая работа
	3
	

	
	Работа по составлению технического задания на разработку сайта.

Разработка структуры и дизайна сайта согласно техническому заданию.
	
	

	Тема 4.2.Работа с кодом HTML
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1. Шапка.

2. Основная часть.

3. Подвал страницы. 

4. Главная и внутренняя страницы.
	
	

	
	Практическая работа
	11
	

	
	Работа над шапкой страниц сайта. Оптимизация шапки.
Работа над фоновым изображением основной части сайта.

Работа над отображением и наполнением подвала.

Работа над созданием главной страницы: фон, блоки, изображения.

Работа над созданием внутренней страницы сайта: блоки, макет, навигация.
	
	

	Раздел 5. Использование HTML5
	8
	

	Тема 5.1.Разметка в тегах HTML5
	Содержание учебного материала
	2
	2

	
	1. Возможности HTML5. 

2. Устаревшие и модифицированные теги.
3. Структура кода. 

4. Синтаксис HTML5. 

5. Новые теги.
	
	

	
	Практическая работа
	6
	

	
	Применение HTML5 в работе над сайтом
Валидация HTML5
	
	

	Раздел 6. Тестирование и отладка готового кода
	11
	

	Тема 6.1.Специализированное ПО для тестирования и отладки кода
	Содержание учебного материала
	3
	2

	
	1. Возможности WebDeveloper и Firebug для отладки кода. 

2. Веб-инспектор Safar. 

3. Средстваразработчика: OperaDragonfly, InternetExplorer
	
	

	
	Практическая работа
	8
	

	
	Проверка кода с помощью расширений WebDeveloper
Отладка кода с помощью расширения Firebug
	
	


	
	Всего 
	69
	


3. условия реализации программы дисциплины

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению

Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета.

Оборудование учебного кабинета:

- рабочие места по количеству обучающихся;

- рабочее место преподавателя;

- комплект учебно-методических материалов;

- ЛВС и доступ к сети Интернет;
Технические средства обучения: ноутбук, мультимедийный проектор, носители информации.

Практические работы необходимо проводить в специализированных компьютерных классах, с установленным программным обеспечением. Если количество студентов в группе более 15 человек, группу необходимо разбить на две подгруппы.

3.2. Информационное обеспечение обучения

Основная литература:

1. Якоб Нильсен, Кара Перниче. Веб-дизайн: анализ удобства использования веб-сайтов по движению глаз = Eyetracking Web Usability. — М.: «Вильямс», 2010. — С. 480 
2. Якоб Нильсен. Веб-дизайн. — СПб: Символ-Плюс, 2003. — 512 с. 
3. Гончаров А. Ю. Web-дизайн: HTML, JavaScript и CSS. Карманный справочник.. — "КУДИЦ-ПРЕСС", 2007. — С. 320. 
4. Электронный учебник «Вёрстка веб-страниц» Влад Мержевич

Дополнительная литература:

1. Бердышев С. Н. Искусство оформления сайта. — издательство "ЭКСМО" · 2008 г. · 248 стр. 

2. Борисенко А. А. Web-дизайн. Просто как дважды два. — издательство "ЭКСМО" · 2008 г. · 320 стр. 
3. Бородаев Д. В. Веб-сайт как объект графического дизайна. Монография. — Х.: "Септима ЛТД", 2006. — С. 288. 
4. Роббинс Д. Web-дизайн. Справочник.. — "КУДИЦ-ПРЕСС", 2008. — С. 816 
5. Сьюзан Уэйншенк. Интуитивный веб-дизайн. — издательство "ЭКСМО" · 2010 г. · 160 стр. 
6. Якоб Нильсен, Хоа Лоранжер. Web-дизайн: удобство использования Web-сайтов = Prioritizing Web Usability. — М.: «Вильямс», 2007. — С. 368. 
Программное обеспечение:

1. Notepad++ 
2. Inkscape 
3. Gimp 

3.3. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины:

При оценивании результатов освоения дисциплины (текущей и промежуточной аттестации) применяется балльно-рейтинговая система. В качестве примера может быть рассмотрена сто балльная система оценивания, которая может быть привязана к традиционной отечественной системе (отлично, хорошо, удовлетворительно, неудовлетворительно). При этом для каждого вида проверочных работ в течение семестра назначается максимальное количество баллов, в которое может быть оценено их отличное выполнение. В конце семестра реальные баллы, полученные студентами за то или иное задание (вид деятельности), суммируются, и эта сумма считается итоговой оценкой успеваемости студента. Она также может быть переведена в качественную оценку по заранее заданным правилам. (например: от 81 до 100 баллов — отлично, от 66 до 80 баллов — хорошо, от 51 до 65 баллов — удовлетворительно, до 50 баллов — неудовлетворительно).

Итоговое испытание (дифференцированный зачет) является аналогом устного экзамена. Его главное отличие состоит в том, что оценка за итоговое испытание составляет часть общей оценки за работу студента в течение семестра.

Тестовые задания могут формулироваться как в форме, используемой в федеральном электронном интернет-тестировании (интернет-экзамене), так и оригинальной авторской форме, с открытыми вариантами ответов.
Работа студента в течение семестра представляет собой в совокупности практикум, результатом выполнения которого является сайт на одну из заданных тем.

Примерная тематика сайтов:

• Разработка сайта «Музей Ростовского педагогического колледжа»

• Разработка сайта «Компьютерный магазин»

• Разработка сайта «Зоопарк»

• И т. д.

ПРАКТИКУМ
Разработать Web-сайт по заданной тематике. Разрабатываемый сайт должен удовлетворять следующим требованиям:

1. Web-сайт должен содержать логотип сайта, созданный в FotoShop. Логотип сайта должен находится в правом/левом верхнем углу или вверху на каждой странице сайта, должен отражать суть сайта. При попадании на логотип на других страницах предусмотреть переход на главную страницу или добавить кнопку, или ссылку на каждую страницу «Главная страница/ Возврат/ Содержание/ Оглавление».

2. Текст сайта должен быть размечен с помощью языка разметки HTML, и включать следующее:

• На главной странице быть отображено содержание сайта, по которому происходит переход на соответствующие страницы с информацией.

• Страницы должны содержать изображения. По крайней мере одно из изображений должно быть реализовано в формате Flash (требования по данному пункту будут выданы дополнительно).
• В одну из страниц должна быть внедрена анимация в формате avi (средствами 3D MaxStudio)
• Хотя бы на одной из страниц использовать фреймовую структуру. Прежде чем начать делать разметку попробуйте выполнить несколько примеров из учебника.

3. При разработке Web-сайта использовать язык управления сценариями JavaScript для выполнения следующих функций:

• Позволять выбирать в меню один из четырех цветов фона на главной странице сайта

• По крайней мере, на одной из страниц должно быть меню для выбора отображаемых изображений (одновременно отображается одно изображение)

• При выборе пунктов страницы, открывать новые окна с информацией о нем.

• Выдавать предупреждения в случае попытки вызова информации, для которой не разработана страничка (метод alert).

• На страницах предусмотреть кнопки, при нажатии на которые выдается краткая информация о соответствующем пункте.

• Сделать на одной из страниц в поле статуса таймер, показывающий время, прошедшее с момента загрузки.

• С помощью объекта Navigator проверьте, поддерживает ли Ваш браузер язык Java.

4. С помощью метода prompt() реализуйте ввод короткой текстовой строки и отобразите ее заголовком <H1> в новом окне. В новом окне также должна быть кнопка «закрыть окно».

4. Контроль и оценка результатов освоения Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий и итогового испытания.
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки 
результатов обучения 

	Знать: основы web-дизайна и Internet программирования, основы проектирования сайтов и технологии проектирования, основы программирования сайтов различными программными средствами.

Уметь: разрабатывать свои Web-сайты, используя технологии проектирования сайтов и Internet-программирования, и использовать их на практике.

Владеть: Иметь навыки (приобрести опыт) Internet программирование при разработке Web-сайтов.
	· Оценка результата итогового испытания (дифференцированный зачет)

· Оценка результатов практических работ по соответствующим темам.
· Оценка результатов практических работ по соответствующим темам.

· Оценка результата итогового испытания (дифференцированный зачет)
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